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DESCRIZIONE DEI MODULI FORMATIVI

PROGETTO Il Gioco Educativo
Codice identificativo di progetto 10.1.1A-FSEPON-SI-2021-47

La proposta didattica intende ampliare e sostenere 1’offerta formativa per gli anni scolastici 2020-2021 e
2021-2022, in particolare durante il periodo estivo, attraverso azioni specifiche finalizzate a ridurre il rischio
di dispersione scolastica, promuovendo iniziative per I’aggregazione, la socialita e la vita di gruppo delle
alunne e degli alunni, delle studentesse e degli studenti e degli adulti, nel rispetto delle norme sulle misure
di sicurezza Covid vigenti. Le attivita proposte sono intese come una combinazione dinamica di conoscenze,
abilita e atteggiamenti proposti al discente per lo sviluppo della persona e delle relazioni interpersonali,
I’inclusione sociale, il potenziamento delle competenze per rafforzare il successo formativo.

I percorsi di formazione sono volti a:

- Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio, anche all’esito dei rischi di abbandono determinati
dalla pandemia;

- Promuovere la dimensione relazionale nei processi di insegnamento e apprendimento e il benessere dello
studente;

- Favorire e migliorare i processi di apprendimento attraverso 1’utilizzo di tecniche e strumenti anche non
formali e di metodologie didattiche innovative.

MODULI

Titolo modulo : Le porte dell'arte — Scuola secondaria
Titolo modulo: Laboratorio artistico dei piccoli — Scuola primaria

Il laboratorio intende fornire agli studenti gli strumenti per poter leggere e interpretare un’opera d’arte
contemporanea, anche attraverso la sua riproducibilita e reinterpretazione in chiave creativa. La metodologia
utilizzata favorisce un rapporto dinamico con I’arte, attraverso visite guidate per ’analisi diretta delle opere
esposte nei musei, nelle mostre o in altri luoghi del territorio, per un coinvolgimento attivo e immersivo
dello studente, offrendo anche la possibilita di riprodurle, in modo originale, utilizzando

tecniche e strumenti digitali.

Titolo modulo Ritmi in gioco — Scuola primaria

L’esperienza musicale permette agli studenti di sviluppare la capacita di pensare musicalmente durante
I’ascolto o 1’esecuzione musicale. Attraverso i suoni di un brano musicale ascoltato o eseguito, si riesce a
richiamare nella mente la musica ascoltata poco o molto tempo prima, predire, durante 1’ascolto, i suoni che
ancora devono venire, cantare una musica nella testa, ‘ascoltarla’ nella testa mentre si legge o si scrive uno
spartito, improvvisare con la voce o0 con uno strumento. Proprio come lo sviluppo del linguaggio,
I’intelligenza musicale puo essere favorita attraverso specifiche attivita, che saranno svolte durante il
laboratorio. La musica, inoltre, € fondamentale per contrastare ansie e paure e permette agli studenti di
allontanare i sentimenti negativi, contribuendo allo sviluppo emotivo e alle competenze affettive.

PROGETTO “ Apprendere in liberta
Codice Identificativo di Progetto 10.2.2A-FSEPON-SI-2021-48

La proposta didattica intende ampliare e sostenere 1’offerta formativa per gli anni scolastici 2020-2021 e
2021-2022, in particolare durante il periodo estivo, attraverso azioni specifiche finalizzate al potenziamento
degli apprendimenti e delle competenze chiave, in conformitd alla Raccomandazione del Consiglio
dell’Unione europea 22 maggio 2018.

La progettazione e la realizzazione dei percorsi didattici e formativi sono ispirate all’utilizzo di metodologie
didattiche innovative, che valorizzano 1’apprendimento attivo e cooperativo, con particolare attenzione
anche al benessere personale e alle relazioni. Le azioni promuovono il protagonismo delle alunne e degli
alunni, delle studentesse e degli studenti, delle adulte e degli adulti, in situazioni esperienziali.
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I moduli didattici sono svolti in setting di aula flessibili e modulari oppure in contesti di tipo esperienziale
o immersivo, anche all’aperto, nel rispetto delle norme sulle misure di sicurezza Covid vigenti, in sinergia
con le realta istituzionali, culturali, sociali, economiche del territorio.

I percorsi di formazione sono volti a:

- Rafforzare le competenze chiave per I’apprendimento permanente, in particolare potenziando i livelli di
base;

- Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio con metodologie innovative, proattive e stimolanti;

- Promuovere la dimensione relazionale nei processi di insegnamento e apprendimento e il benessere dello
studente.

MODULI

Titolo modulo lo cittadino consapevole — scuola primaria

Il Service Learning € una proposta pedagogica che unisce il Service (la cittadinanza attiva, le azioni solidali,
I’impegno in favore della comunita) con il Learning (lo sviluppo di competenze tanto sociali quanto, e
soprattutto, disciplinari), affinché gli allievi possano sviluppare le proprie conoscenze e competenze
attraverso un servizio solidale alla comunita. Le attivita didattiche partono da situazioni problematiche reali
e fanno si che gli studenti siano parte attiva nel processo di apprendimento. La metodologia promuove
I’ideazione di percorsi di apprendimento (learning) finalizzati alla realizzazione di un servizio (service), che
soddisfi un bisogno vero e sentito sul territorio. Le iniziative intraprese prevedono sempre una stretta
collaborazione con le istituzioni locali e puntano a stabilire un circolo virtuoso tra apprendimento in aula e
servizio solidale. Le attivita di Service Learning sono funzionali all’innalzamento dei livelli di competenza,
al miglioramento dell’autostima, della motivazione allo studio, della partecipazione alle attivita scolastiche
e favoriscono 1’acquisizione di comportamenti pro-sociali e di

cittadinanza attiva

Modulo: Catania racconta — scuola primaria

Nel laboratorio saranno affrontati alcuni temi e questioni centrali che riguardano il rapporto spazio/tempo,
il paradigma continuitd/cambiamento, datazione/cronologia/periodizzazione, la distinzione tra storia e
memoria, la relazione tra narrazione e conoscenza storica, le modalita di approccio al testo storico (I’autore,
i destinatari, il linguaggio, la complessita, i livelli del testo storico). All’interno del laboratorio si faranno
esempi di uso delle fonti: il concetto di fonte storica; fonti primarie e secondarie e diversi tipi di fonte;
analisi critica delle fonti; problemi di utilizzo delle fonti tradizionali e digitali ovvero dei processi di lavoro
informatizzati e loro applicazione ai metodi di ricerca e didattici tradizionali. Si adotteranno modalita
didattiche che introducono gli alunni al carattere problematico e ai metodi propri del lavoro storiografico
per evidenziare il nesso tra le tracce e le conoscenze del passato, si imparera ad usare con metodo le fonti
archeologiche, museali, iconiche, archivistiche, ad apprezzare il loro valore di beni culturali.




